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 و انواع آن فصل اول: تکنولوژی آموزشی

یادگیری  - سازی فرآیند یاددهی تکنولوژی آموزشی، فراتر از ابزارهای صرف، یک رویکرد جامع برای بهینه

کند.  های علمی و فناورانه، ابعاد جدیدی پیدا می است. این حوزه به طور مداوم در حال تحول است و با پیشرفت 

 :پردازیمدر ادامه به بررسی ابعاد مختلف آن با جزئیات بیشتر می 

 مند تعریف تکنولوژی آموزشی: از ابزار تا فرایند نظام  

مند، یکپارچه و پیچیده تعریف کرد که شامل طراحی،  توان به عنوان یک فرایند نظام تکنولوژی آموزشی را می 

شود. این فرایند نه تنها بر استفاده  یادگیری می -توسعه، اجرا، ارزشیابی و مدیریت منابع و فرایندهای یاددهی 

های  شناسی یادگیری )مانند تئوری های روانهای عمیقی در پژوهش ها تأکید دارد، بلکه ریشهاز ابزارها و رسانه 

های ارتباطات دارد. هدف نهایی آن بهبود مستمر و پایدار گرایی( و نظریه گرایی، و ارتباط شناختی، سازنده 

 .کیفیت آموزش و افزایش کارایی و اثربخشی فرآیند یادگیری است

 :از دیدگاه سنتی به نوین رویکردتغییر 

شنیداری - در ابتدا، تکنولوژی آموزشی عمدتاً به وسایل دیداری:  (۱۹۷۰-۱۹۵۰های  دیدگاه سنتی )دهه  - 

(Visual-Auditory Aids)    شد. این دوره بیشتر پروژکتور محدود می - ویدئومانند اسلاید، فیلم، رادیو و

 .افزار" تمرکز داشت و نقش آن، تسهیل انتقال اطلاعات بود بر "سخت 

نوین )از دهه  -  بعد(  ۱۹۸۰های  دیدگاه  پیشرفت :  به  این های روانبا  شناسی شناختی و ظهور کامپیوتر، 

ابعاد   شامل  آموزشی  تکنولوژی  امروزه،  کرد.  حرکت  سیستمی  و  جامع  فرایند  یک  سمت  به  مفهوم 

 :گیردای است که فراتر از صرفاً ابزارهاست و موارد زیر را در بر می گسترده 

 .یافته برای ایجاد تجربیات یادگیری مؤثرریزی دقیق و سازمان برنامه : طراحی آموزشی  ▪

 .ایجاد منابع آموزشی تعاملی و جذاب: ایتولید محتوای دیجیتال و چندرسانه  ▪

انتخاب هدفمند ابزارهای مناسب برای اهداف خاص :  هاها و فناوری استفاده استراتژیک از رسانه ▪
 .آموزشی 

 .های آموزشی سازماندهی و هدایت کلیه فعالیت : مدیریت فرایند یادگیری ▪

 .های آموزشی سنجش مداوم و نهایی اثربخشی برنامه :  و پایانی  تکوینی ارزشیابی  ▪

 های یک سیستم پویا عناصر اصلی تکنولوژی آموزشی: ستون 

پیوسته استوار است که هر یک نقش حیاتی در موفقیت  همای از عناصر به مجموعه   ۀتکنولوژی آموزشی بر پای

 :آن دارند

ها پایه و اساس درک ما از چگونگی یادگیری انسان را فراهم این نظریه :  های یادگیری و آموزشنظریه •

گرایی که بر پردازش اطلاعات و  کنند. از رفتارگرایی که بر تقویت و تکرار تأکید دارد، تا شناخت می 
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داند، گرایی که یادگیری را فرآیندی فعال برای ساختن دانش می کند، و سازنده ساختارهای ذهنی تمرکز می 

نیز مطرح شده که بر اهمیت   گرایی های آموزشی مؤثر نقش دارند. اخیراً ارتباط همگی در طراحی فعالیت 

 .کند ها و ارتباطات در عصر دیجیتال تأکید می شبکه 

آموزشی  • )شناخت    ۀاین عنصر هست:  طراحی  تحلیلی  آموزشی است. شامل مراحل  تکنولوژی  مرکزی 

ها(، توسعه )تولید مواد(، اجرا و ارزشیابی است. مخاطب و محتوا(، طراحی )تعیین اهداف، استراتژی 

   ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)هایی مانند  مدل 

 .های رایج طراحی آموزشی هستندنمونه 

این بخش شامل شناسایی، تولید یا انتخاب ابزارهایی :  هاها و فناوری انتخاب، توسعه و استفاده از رسانه  •

می  که  رسانهاست  این  کنند.  منتقل  یادگیرنده  به  شکل  بهترین  به  را  محتوا  می توانند  شامل  ها  توانند 

، هوش  (AR) و افزوده (VR) ، واقعیت مجازی (LMS) های یادگیری آنلاین افزارهای تعاملی، پلتفرم نرم 

 .و ابزارهای همکاری آنلاین باشند (AI) مصنوعی 

آموزش • مدیریت  و  برنامه پیاده :  اجرا  شامل  سازی  یادگیری،  فرآیند  بر  نظارت  و  شده  طراحی  های 

 .ها، پشتیبانی فنی و مدیریتی سازماندهی کلاس 

اثربخشی  • دانش :  ارزشیابی  یادگیری  سنجش  تنها  مواد نه  و  آموزش  فرآیند  کل  ارزیابی  بلکه  آموزان، 

)در طول فرآیند( برای اصلاح و هم    تکوینی تواند  آموزشی برای بهبود مستمر. این ارزشیابی هم می 

 .)در انتها( برای قضاوت کلی باشد  تراکمی 

 "از "تدریس" به "یادگیری  رویکردتفاوت با آموزش سنتی: تغییر 

متفاوت از آموزش سنتی ارائه می  تأکید را از معلمتکنولوژی آموزشی، رویکردی کاملاً  به  دهد و  محوری 

 :دهدمحوری تغییر می یادگیرنده 

 شاگرد محور    تکنولوژی آموزشی معلم محور   آموزش سنتی ویژگی 

 ساختن دانش توسط یادگیرنده؛ درک و کاربرد  انتقال اطلاعات توسط معلم؛ حفظ کردن تأکید اصلی

 گر، راهنما، مربی، طراح محیط یادگیری تسهیل کننده کلاس منبع اصلی دانش، کنترل  نقش معلم 

 پذیر، کاوشگر جو، مسئولیت فعال، مشارکت  کننده منفعل، مقلد، حافظ دریافت  نقش یادگیرنده

 محدود )تخته سیاه، کتاب، سخنرانی(  هاابزارها و رسانه 
های یادگیری مختلف؛  متنوع و متناسب با سبک 

 ایتعاملی، چندرسانه 

 ارزشیابی
معمولاً در پایان دوره، عمدتاً مبتنی بر حفظیات؛  

 رقابتی

سازی،  مستمر، جامع، متنوع )پروژه، شبیه 

آزمون عملکردی(؛ برای بهبود و تشخیص نقاط  

 قوت و ضعف 

 سازی شده فوری، سازنده، هدفمند و شخصی  معمولاً کم و دیرتر  بازخورد 
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 تکنولوژی آموزشی به عنوان یک فرایند: چرخه بهبود مستمر 

همانطور که قبلاً اشاره شد، تکنولوژی آموزشی یک رویکرد خطی نیست، بلکه یک چرخه فرآیندی تکرار 

کند. این چرخه معمولاً مراحل زیر را پذیر است که به طور مداوم در جهت بهبود حرکت می شونده و انعطاف 

 :شودشامل می 

نیاز .1 ویژگی :  تحلیل  یادگیری،  نیازهای  دقیق  و  شناسایی  نیاز  مورد  محتوای  یادگیرندگان،  های 

 های محیطی. )به عنوان مثال: چه چیزی باید یاد گرفته شود؟ توسط چه کسی؟ چرا؟(محدودیت 

اهداف .2 طراحی  و  اندازه:  تعیین  قابل  دقیق،  آموزشی  اهداف  و  تدوین  مرتبط  دستیابی،  قابل  گیری، 

 .یادگیری و ساختار کلی برنامه -های یاددهی ریزی استراتژی همچنین، برنامهمند. زمان 

سازی( و  ایجاد محتوای آموزشی )متن، گرافیک، ویدئو، شبیه : توسعه و تدوین محتوا و مواد آموزشی  .3

 .ها و ابزارهای لازم بر اساس طرح اولیهانتخاب یا تولید رسانه 

سازی برنامه آموزشی در محیط واقعی. این مرحله شامل آموزش مربیان، ارائه پیاده :  اجرای آموزش .4

 .پشتیبانی فنی و حل مشکلات احتمالی است 

سنجش میزان دستیابی به اهداف آموزشی و ارزیابی کیفیت کل فرآیند و اجزای  :  ارزشیابی اثربخشی  .5

 .شود تا چرخه بهبود ادامه یابدآن. نتایج این ارزشیابی به مرحله تحلیل بازگردانده می 

 افزایی برای یادگیری مؤثر نقش انسان و ماشین: هم 

ها درباره تکنولوژی آموزشی این است که ماشین قرار است جایگزین معلم شود. یکی از بزرگترین سوءتفاهم 

 :این دیدگاه کاملاً اشتباه است. در حقیقت

تواند وظایف تکراری  فناوری می :  گر، توانمندساز و ابزاری قدرتمند را داردماشین )فناوری( نقش تسهیل  •
سازی شده  را خودکار کند، دسترسی به اطلاعات را گسترش دهد، تجربیات یادگیری تعاملی و شخصی 

 .سازی و تمرین ایجاد کندفراهم کند و امکانات جدیدی برای شبیه 

معلم به عنوان طراح، راهنما، مربی، تحلیلگر :  کندمعلم )انسان( همچنان نقش محوری و حیاتی را ایفا می  •
های تواند پیچیدگی کننده حمایت عاطفی و اجتماعی نقش غیرقابل جایگزینی دارد. او است که می و فراهم

بخش های تفکر انتقادی را پرورش دهد و محیطی الهام انسانی را درک کند، خلاقیت را تشویق کند، مهارت 
ای از ابزارهای تکنولوژی بدون رهبری و هدایت صحیح معلم، تنها مجموعه.  برای یادگیری فراهم آورد

 .شودافزایی بین انسان و ماشین است که منجر به یادگیری بهینه می هم . اثر خواهد بودبی 

 های تکنولوژی آموزشی: چابکی و سازگاری در عصر اطلاعاتویژگی 

 :سازداین حوزه دارای چندین ویژگی مهم است که آن را کارآمد و ضروری می 
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کند که اجزای آن به هم مرتبط هستند و تغییر در  به عنوان یک کل واحد عمل می : مند و سیستمی نظام  •
 .گذاردیک بخش بر کل سیستم تأثیر می 

تحلیل می ها را جمعبه طور مداوم داده:  محورپذیر و دادهارزیابی  • اثربخشی خود را آوری و  تا  کند 
 .بسنجد و تصمیمات مبتنی بر شواهد بگیرد 

با توجه به تغییرات سریع در دانش، فناوری و نیازهای جامعه، به طور  : پویا، قابل انعطاف و تکاملی  •
 .کندروزرسانی می مداوم خود را بازبینی و به 

 های سنتی گرفته تا آموزش از راه دور، آموزش ترکیبی از کلاس :  های متنوع قابل اجرا در محیط  •
 .، آموزش شرکتی، آموزش نظامی و حتی خودآموزی فردی قابل استفاده است)تلفیقی(

سبک:  سازیشخصی  • نیازها،  با  آموزش  روش  و  سرعت  محتوا،  تطبیق  و توانایی  یادگیری  های 
های یادگیری تطبیقی و هوش مصنوعی محقق  های فردی هر یادگیرنده. این از طریق سیستم زمینه پیش 
 .شود می 

های آنلاین برای تشویق یادگیرندگان  استفاده از ابزارهای تعاملی و پلتفرم :  ترویج مشارکت و همکاری •
 .به همکاری، بحث و تبادل نظر

ها" )یادگیری  ها" )مثلاً ساعت تدریس(، بر "خروجی بجای تمرکز بر "ورودی :  تمرکز بر نتایج یادگیری •
 .واقعی و تغییر رفتار( تمرکز دارد

 های آموزشی در دویست سال گذشته: از ابزارهای مکانیکی تا هوش مصنوعی تحولات فناوری 

های بشر برای بهبود  های آن به تلاش ای پویا و همواره در حال تکامل است که ریشه تکنولوژی آموزشی، رشته 
گیری انقلاب صنعتی و سپس انقلاب اطلاعات، شاهد  گردد. در دویست سال اخیر، با اوج فرآیند یادگیری بازمی 

روش دگرگونی  ابزارها،  در  بنیادی  فناوری های  بر  حاکم  فلسفه  و  بوده ها  آموزشی  را  های  تحولات  این  ایم. 
 :بندی کردکلیدی دسته  مرحلهتوان در چند  می 

 بصری تا ظهور سمعی و بصری صرفاً دوره اولیه )اوایل قرن نوزدهم تا اواسط قرن بیستم(: از ابزارهای 

معلم  عمدتاً  آموزش  نوزدهم،  قرن  اوایل  با  در  اما  بود.  سخنرانی  و  کتاب،  سیاه،  تخته  بر  مبتنی  و  محور 
 :ها شدندهای صنعتی، ابزارهای جدیدی برای نمایش بصری وارد کلاس پیشرفت 

رسند، اما در زمان خود یک نوآوری اگرچه امروزه ساده به نظر می : (۱۹تخته سیاه و گچ )اواسط قرن   •
 .مهم برای نمایش محتوا به صورت عمومی در کلاس بودند 

درآمد این ابزارها، پیش :  (۲۰و اوایل قرن    ۱۹و اسلایدها )اواخر قرن   (Magic Lantern) فانوس جادویی  •

کردند که به  پروژکتورهای اسلاید بودند و امکان نمایش تصاویر بزرگ و جزئیات گرافیکی را فراهم می 
 .ویژه برای آموزش علوم و جغرافیا مفید بود

)دههفیلم • رادیو  و  آموزشی  تکنولوژی :  (۱۹۳۰و    ۱۹۲۰های  های  گسترش  به با  رادیو  ارتباطی،  های 
برای پخش کلاس  فیلمابزاری  و  تبدیل شد  آموزشی در سطح وسیع  ارائه  های  برای  نیز  آموزشی  های 
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درسی مورد استفاده قرار گرفتند. این دوره، آغاز جنبش سمعی و بصری    عناصرمحتوای پویا و مشاهده  
 .بود که بر اهمیت درگیر کردن حواس بینایی و شنوایی در یادگیری تأکید داشت 

 دوره میانی )اواسط قرن بیستم تا اواخر قرن بیستم(: رویکرد سیستمی و ظهور رایانه 

پس از جنگ جهانی دوم، نیاز به آموزش سریع و مؤثر نیروی کار، به توسعه رویکردهای سیستمی در آموزش  
 :های اسکینر( تأثیر زیادی بر این دوره گذاشتشناسی رفتاری )به ویژه نظریه منجر شد. روان

برنامه ماشین • آموزش  و  آموزشی  )دهه های  شده  نظریه :  (۱۹۶۰و    ۱۹۵۰های  ریزی  از  الهام  های با 
ریزی  و مواد آموزشی برنامه  (Teaching Machines) های آموزشی سازی عامل اسکینر، ماشینشرطی 

 .کردندتوسعه یافتند. این ابزارها امکان آموزش انفرادی و ارائه بازخورد فوری را فراهم می ،  شده

اورهد  • )دهه  (Overhead Projector) پروژکتور  ویدئویی  نوارهای  این  :  (۱۹۷۰و    ۱۹۶۰های  و 

تر را در  ابزارها، ابزارهای سمعی و بصری را بهبود بخشیدند و امکان ارائه محتوای پویا و تعاملی 
 .کلاس فراهم کردند 

های شخصی، نقطه عطفی در فناوری آموزشی  معرفی رایانه:  (۱۹۸۰های  ظهور رایانه شخصی )دهه  •
سازی شروع به ظهور کردند و های شبیه های آموزشی و برنامه افزارهای آموزشی اولیه، بازی بود. نرم 

 .سازی شده فراهم آوردندزمینه را برای یادگیری تعاملی و شخصی 

در این دوره، با درک پیچیدگی فرآیند یادگیری، رشته طراحی آموزشی به  :  تأکید بر طراحی آموزشی  •
مند مطرح شد که بر تحلیل نیازها، تعیین اهداف، طراحی، توسعه، اجرا عنوان یک حوزه مستقل و نظام 
 .و ارزشیابی آموزش تأکید داشت 

 دوره مدرن )اواخر قرن بیستم تا کنون(: انقلاب دیجیتال، اینترنت و هوش مصنوعی 

ای در  سابقه های دیجیتال، تحولات بی اواخر قرن بیستم و اوایل قرن بیست و یکم، با گسترش اینترنت و فناوری 
 :آموزش ایجاد شد

سابقه افزایش یافت. ظهور  دسترسی به اطلاعات به صورت بی : (۱۹۹۰های ظهور اینترنت و وب )دهه  •
های آموزشی، تالارهای گفتگو و ایمیل، امکان یادگیری از راه دور و همکاری آنلاین را فراهم  سایت وب 
 .کرد

یادگیریسیستم  • مدیریت  )دهه (LMS) های  آنلاین  آموزش  مودلپلتفرم:  (۲۰۰۰های  و  مانند   هایی 
(Moodle) بورد، بلک (Blackboard) نواساو بعدها ک (Canvas)   ظهور کردند که امکان مدیریت جامع

های آموزشی، ارائه محتوا، ارزیابی و ارتباط با دانشجویان را فراهم آوردند. آموزش از راه دور دوره 
 .به یک جریان اصلی تبدیل شد

این ابزارها، بعد اجتماعی یادگیری را تقویت کردند.  :  (۲۰۰۰اواخر دهه  )  ۲.۰های اجتماعی و وب  رسانه  •
توانستند محتوا تولید کنند، با یکدیگر همکاری کنند و جوامع یادگیری تشکیل آموزان و معلمان می دانش 
 .دهند 
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سیادستگاه  • آموزش  و  موبایل  )های  گوشی (:  ۲۰۱۰های  دههر  تبلت گسترش  و  هوشمند  امکان های  ها، 
و  (Educational Apps) های کاربردی آموزشی یادگیری در هر زمان و مکان را فراهم آورد. برنامه

 .ناپذیر از اکوسیستم آموزشی تبدیل شدند منابع آموزشی قابل دسترس در موبایل، به جزئی جدایی 

، امکان دسترسی edX و Coursera هایی مانندپلتفرم(:  ۲۰۱۰اوایل دهه  )  های آنلاین باز و گستردهدوره  •

ها نفر در سراسر جهان فراهم کردند و مفهوم های دانشگاهی با کیفیت بالا را برای میلیون به آموزش 
 .پذیر را متحول ساختند آموزش دسترسی 

 : (۲۰۲۰و  ۲۰۱۰اواخر دهه  )  (AI) و هوش مصنوعی  (AR) ، واقعیت افزوده(VR) واقعیت مجازی  •

o  VR/AR   :فناوری غوطه این  یادگیری  تجربیات  می ها  فراهم  را  تعاملی  و  از ورکننده  کنند، 

)در فصول آتی بیشتر توضیح خواهیم    .هاهای پزشکی گرفته تا بازدیدهای مجازی از موزهسازی شبیه 

 داد.(

o  هوش مصنوعی (AI)   : های سازی آموزش، سیستم هوش مصنوعی در حال حاضر انقلابی در شخصی

های یادگیری ایجاد  های آموزشی، ابزارهای بازخورد خودکار و تحلیل دادهبات تطبیقی یادگیری، چت 
آموز تواند مسیرهای یادگیری را بر اساس نیازها و پیشرفت هر دانش کرده است. هوش مصنوعی می 

 )در فصول آتی بیشتر توضیح خواهیم داد.(   .سازی شده ارائه دهد ای بسیار شخصی تنظیم کند و تجربه 

 های یادگیری هوشمند انواع تکنولوژی آموزشی: از ابزارهای صرف تا اکوسیستم 

 ها دیدگاه سنتی )اواخر قرن بیستم(: تمرکز بر ابزارها و رسانه 

، تکنولوژی آموزشی بیشتر با "وسایل" یا "ابزارهای" خاصی ۱۹۹۰های  در اواخر قرن بیستم، به ویژه تا دهه 

تسهیل انتقال کردند. در این دوران، تأکید عمدتاً بر  شد که به معلم در ارائه بهتر محتوا کمک می شناخته می 

 :بندی کردتوان به شرح زیر دسته بود و انواع اصلی تکنولوژی آموزشی را می  اطلاعات

 (Audio-Visual Aids) شنیداری-های دیداریفناوری -1

o  ابزارهای اولیه و اساسی برای نمایش متن، اشکال و نمودارها به صورت زنده : بردتخته سیاه و وایت. 

o پروژکتور اسلاید و اورهد (Overhead Projector)   : برای

ها نمایش تصاویر و محتوای از پیش آماده شده بر روی پرده. این

 .کردند گذاری بصری را فراهم می نمایی و اشتراک امکان بزرگ 
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o های نمایش فیلم و ویدئوستگاه د (Film Projectors & VCRs): 
های آموزشی و مستندها که بعُد حرکت و صدا را به برای پخش فیلم 

 .کردند آموزش اضافه می 
 

 
o  پلیر رادیو و کاست (Cassette Players)  :  برای پخش محتوای

صوتی آموزشی، به ویژه در آموزش از راه دور یا تکمیل آموزش  
 .کلاسی 

 

 
 (Teaching Machines & Programmed Instruction) ریزی شدههای آموزشی و آموزش برنامهماشین -2

شناسی  این نوع از تکنولوژی آموزشی بیشتر تحت تأثیر روان •
های آموزشی ابزارهایی بودند که محتوا  رفتاری بود. ماشین

دادند. را به صورت گام به گام و با بازخورد فوری ارائه می 
یادگیرنده پس از پاسخ به هر سوال، بلافاصله نتیجه کار خود  

رفت. هدف، یادگیری انفرادی دید و به مرحله بعدی می را می 
 .بود 

 

 
 

 : (Early Computers & CAI - Computer-Assisted Instruction) افزارهای آموزشی ابتداییهای اولیه و نرم رایانه -3

، ۱۹۸۰های های شخصی در دههبا ظهور رایانه  •
آموزش   ،ای برای تمرین و تکرارافزارهای سادهنرم 

های ابتدایی توسعه یافتند. این  سازیو شبیه   خصوصی 
های ساده افزارها هنوز بیشتر بر ارائه محتوا و تمرین نرم 

 .تمرکز داشتند
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در اواخر قرن بیستم، :  (CD-ROMs) های فشردهدیسک  •

CD-ROM  ها امکان ذخیره حجم بالایی از اطلاعات

ای )متن، تصویر، صدا، ویدئو( را فراهم کردند و چندرسانه 
ها و المعارف هبه عنوان ابزاری برای انتشار دایر

 .افزارهای آموزشی مورد استفاده قرار گرفتند نرم 

 
 

 سازی دیدگاه امروز )قرن بیست و یکم(: تمرکز بر یادگیرنده، تعامل و شخصی 

تأکید از صرفاً "ابزار" به "فرایند   تر شده است.تر و پیچیده امروزه، دیدگاه تکنولوژی آموزشی بسیار گسترده 

های یادگیری" تغییر کرده است. انواع تکنولوژی آموزشی در این دیدگاه، بیشتر بر تعامل،  جامع" و "سیستم 

 :دارند های یادگیری تمرکزپذیری و تحلیل داده سازی، دسترسی همکاری، شخصی 

 :های یادگیری آنلاینها و پلتفرم سیستم  -1

یادگیریسیستم  • مدیریت   ,Moodle مانند (LMS - Learning Management Systems) :های 
Canvas, Blackboard    های آموزشی، ارائه محتوا،  ها ابزارهای جامعی برای مدیریت دوره این پلتفرم

 .کنند های آنلاین فراهم می ارتباط با دانشجویان، ثبت نمرات و انجام آزمون

ها امکان دسترسی به  اینCoursera, edX   مانند (MOOCs) :های آنلاین باز و گستردههای دوره پلتفرم  •

 .اندها نفر در سراسر جهان فراهم کرده های با کیفیت بالا را برای میلیون آموزش 

آنلاینکلاس  • کنفرانس  ابزارهای  و  مجازی  امکان   .Zoom, Google Meet مانند :  های  ابزارها  این 

 .کنند های زنده، وبینارها و جلسات تعاملی از راه دور را فراهم می برگزاری کلاس 

 :ایهای تعاملی و چندرسانه فناوری  -2

نویسی،  امکان تعامل مستقیم با محتوای دیجیتال، حاشیه:  بردهای هوشمند و صفحات نمایش لمسی وایت  •
 .گذاری محتوای کلاس سازی و اشتراک ذخیره 

تواند با آن تعامل کند )مثلاً با کلیک  محتوایی که یادگیرنده می :  های آموزشی ویدئوهای تعاملی و پادکست  •
 .روی نقاط خاص یا پاسخ به سوالات درون ویدئو( 

دیجیتال • محتوای  ایجاد  دانش نرم:  ابزارهای  و  معلمان  به  که  ارائهافزارهایی  ساخت  امکان  ها،  آموزان 
 .دهند ها و محتوای تعاملی را می ویدئوهای کوتاه، انیمیشن 

 :های نوینیادگیری مبتنی بر فناوری -3

تبلت از گوشی   استفاده:   (Mobile Learning / mLearning) سیار آموزش   • ها برای های هوشمند و 

 .های یادگیری و منابع آنلاین در هر زمان و مکاندسترسی به محتوای آموزشی، اپلیکیشن 
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های سازی ورکننده و شبیه های یادگیری غوطهایجاد محیط :  (AR) و واقعیت افزوده  (VR) واقعیت مجازی •

می  فراهم  را  پیچیده  مفاهیم  تعاملی  و  عملی  تجربه  امکان  که  مجازی،  واقعی  تورهای  )مثلاً  کنند 
 .های فنی( های آزمایشگاهی، آموزش سازی شبیه 

 

بازی (Gamification) گیمیفیکیشن  • بر  مبتنی  یادگیری  از  (Game-Based Learning) :و  استفاده 

 .های بازی )مانند امتیاز، چالش، نشان( برای افزایش انگیزه، مشارکت و یادگیری عناصر و مکانیک 

به ویژه در علوم،  ساخت مدل :   (3D Printing) بعدیچاپ سه  • های فیزیکی برای تجسم بهتر مفاهیم، 

 .مهندسی و طراحی 
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 :(Learning Analytics) های یادگیریو تحلیل داده  (AI) هوش مصنوعی  -4

هایی که با استفاده از هوش  پلتفرم :  (Adaptive Learning Systems) های یادگیری تطبیقی سیستم  •

آموز،  مصنوعی، مسیر یادگیری را بر اساس نقاط قوت و ضعف، سرعت و سبک یادگیری هر دانش 
 .کنند سازی می شخصی 

آموزان، ارائه بازخورد و  برای پاسخگویی به سوالات دانش : های آموزشی و دستیاران هوشمندبات چت  •
 .ساعته ۲۴پشتیبانی 

ها و برای تصحیح خودکار تکالیف، مقالات و آزمون : ابزارهای ارزیابی خودکار و بازخورد هوشمند •
 .ارائه بازخورد فوری و دقیق به یادگیرندگان 

های مربوط به عملکرد و تعامل یادگیرندگان برای آوری و تحلیل دادهجمع: های یادگیریتحلیل داده  •
 .بینی مشکلات و بهبود فرآیند آموزششناسایی الگوها، پیش 

 :های همکاری و یادگیری اجتماعیفناوری  -5

 Google Docs, Microsoft ابزارهایی مانند  :های همکاری آنلاینهای اجتماعی و پلتفرم رسانه  •
Teams, Slack  کنند که امکان همکاری گروهی، تبادل ایده و ساخت دانش مشترک را فراهم می. 

 .برای تبادل نظر، پرسش و پاسخ و ایجاد محتوای مشارکتی  :هاهای گفتگوی آنلاین و ویکی انجمن  •

 


